
 



 

 

 

 

 

SCUOLA 4.0 con i fondi PNRR 

 
Innovazione metodologica 

Approccio integrato STEAM 

Metodologie innovative: coding, 

robotica educativa, making, tinkering. 

 
NNNUUUOOOVVVIII SSSPPPAAAZZZIII EEE AAAMMMBBBIIIEEENNNTTTIII DDDIII 

AAAPPPPPPRRREEENNNDDDIIIMMMEEENNNTTTOOO 

 
AULE TEMATIICHE 

BIIBLIIOTECA E IISOLE DII LAVORO 

DOTAZIIONE DII IIPAD APPLE 

SMART BOARD iin tutte lle aulle connesse 

alllla rete 

"""LLL’’’eeeddduuucccaaazzziiiooonnneee èèè cccooosssaaa dddiii 

cccuuuooorrreee...""" 

S.GIOVANNI BOSCO 

 
 
 

Collaborazioni 
Comune e Biblioteca. 

S.E.S.A. - Acque Venete - 

Centro PRISTEM_Università la 

Bocconi - Associazioni sportive 

del territorio 

Uscite didattiche 
Frantoio di Arquà Petrarca al 

Plebiscito,al Bowling di Rovigo 

uscite a tema Ecologico, uscita 

a Montericco, Giornata 

sportiva Rugby 

 
Progetti 

A.S.2024/25 

CODING E ROBOTICA EDUCATIVA: 

per lo sviluppo del pensiero 

computazionale. 

MATEMATICA IN GIOCO: per 

sviluppare le competenze 

matematiche in modo ludico e 

sfidante 

CI PIACE UN MONDO Agenda 2030: 

progetto di educazione ambientale e 

alla salute. 

UN MONDO DI STORIE: in 

collaborazione con la Biblioteca 

comunale, per sostenere le 

competenze linguistiche e l'amore per 

la lettura. 

CONTINUITA', per creare un ponte, 

tra ordini di scuola. 

SCUOLA IN MOVIMENTO: per 

sperimentare diverse tipologie di 

sport: pallavolo, karate, basket, rugby 

ginnastica artistica, arrampicata, 

bowling, padel, squash ... 



 
 
 
 

 
 


